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LE RUBRICHE DI VALUTAZIONE 

       

PER UNA 
VALUTAZIONE  

CHE VALORIZZI 
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RUBRICA 
dal latino ruber  

“ocra rossa” 

Segnare con il rosso qualcosa di importante,  
di significativo. 
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LA RUBRICA E’ UNO 
STRUMENTO PER LA 

VALUTAZIONE 
QUALITATIVA 
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- INDICA I RISULTATI ATTESI IN TERMINI DI EVIDENZE, 
PREVENTIVAMENTE SCELTE,  DI: COMPORTAMENTI, PRESTAZIONI, 
PROCESSI COINVOLTI 
- DESCRIVE IL LIVELLO/GRADO DI RAGGIUNGIMENTO DEL 
RISULTATO 

promuove processi meta 
cognitivi di auto-
valutazione nelle    
alunne e negli  alunni 

può essere 
integrata con 
strumenti di 
valutazione 
quantitativa 

permette una 
comunicazione 
più efficace con 

la famiglia 

è propedeutico alla 
descrizione del 

processo e del livello 
globale di sviluppo 
degli apprendimenti 

raggiunto 

è il prodotto di 
un lavoro 

intersoggettivo 
e permette la 
costruzione di 

repertori 
condivisi 

è 
costantemen
te rivedibile 
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GLI  INDICATORI SONO LE 
EVIDENZE VALUTATIVE 

riferite a compiti autentici (richiedono un prodotto e/o 
una prestazione, una giustificazione e l’utilizzo della 
conoscenza del mondo reale): 

capaci di mobilitare ed 
 integrare risorse interne 

 (conoscenze, abilità, 
 atteggiamenti, motivazioni,..) 

 e risorse esterne (gruppo, 
 contesto..) 

predittivi (riferiti a ciò che lo 
 studente sa fare nel mondo 
 reale con le conoscenze e 

 le abilità apprese) 
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•  Partecipazione 
•  cooperazione 

EVIDENZE 
DI 

PROCESSO 

•  Lavoro 
individuale 

•  Lavoro di 
gruppo 

EVIDENZE 
DI 

PRODOTTO 

I 
N 
D 
I 
C 
A 
T 
O 
R 
I 
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Per un modello tridimensionale 
degli INDICATORI 

Aspetti 
cognitivi: 
conoscen 
ze e abilità 

Aspetti 
metacogni- 

tivi 

CHE 
INVESTONO I 

PROCESSI 
INDIVIDUALI E 

DI GRUPPO 

Aspetti 
affettivo-

motivazio- 
nali 
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DESCRITTORI  

SONO LIVELLI DI COMPETENZA  
che devono essere in grado di mettere in 

rilievo la dimensione evolutiva:  
non gli aspetti statici ma quelli processuali. 

Non fotografie, ma film 
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Per un focus sul processo 

•  NO all’incremento/decremento quantitativo 
(espresso con aggettivi-avverbi) 

•  SI una modulazione legata 
all’allargamento-restringimento dei 
contesti (familiari/nuovi; di interesse/non)  
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I DESCRITTORI DEVONO POTER “CATTURARE” LA 
DIMENSIONE EVOLUTIVA DELLA COMPETENZE IN 

RELAZIONE A VARIABILI : 

ESTERNE ALL’ALUNNA/O INTERNE ALL’ALUNNA/O 

Contesto di esercizio della 
competenza (da situazione nota a 
non nota*) 

Modo di rapportarsi a conoscenze ed 
abilità: dal semplice possesso al 
transfer (possiede le conoscenze di 
base/ le utilizza in semplici applicazioni/ 
sa trasferire le conoscenze possedute in 
contesti nuovi….) 

Livello di complessità del compito 
Uso di regole e procedure (dalla 
semplice applicazione all’uso 
consapevole nel prendere decisioni per 
risolvere problemi) 

Modalità di esercizio della 
competenza ( individuale/di gruppo) 

Motivazione  
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EX DI APPROCCIO MULTIPROSPETTICO DELLA VALUTAZIONE  
INTESA COME PROCESSO INTERATTIVO ED EVOLUTIVO  

2001 OMS-ICF  

FUNZIONAMENTO FATTORI DEL CONTESTO 
COMPONENTI Conoscenze e 

abilità 
Attività e 
partecipazione 

Ambiente/
gruppo/tempi/
spazi 

Personali 

DOMINI Aree di vita/compiti/azioni Facilitante o ostacolante 
COSTRUTTI Cambiamento Capacità 

Performances 
Riferibile a 
mondo fisico-
sociale-
relazionale 

Riferibile alle 
caratteristiche 
dell’alunno 

CAPACITA’ = quello che una persona riesce a fare in un ambiente 
sconosciuto e senza aiuto 

PERFORMANCES = quello che la stessa persona riesce a fare nel 
suo abituale e adattato ambiente di vita 
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ESEMPIO RUBRICA SCUOLA DELL’INFANZIA 
http://www.piazzadellecompetenze.net/primoCicloIstruzione/lifeSkills/materialiCorso201609/

gruppoBevilacqua/UDA_Giocando_Rubriche_Infanzia.pdf 

Competenza chiave: comunicazione nella madrelingua  
Competenza specifica: Padroneggiare gli strumenti espressivi e lessicali indispensabili per gestire 
l’interazione comunicativa verbale in vari campi d’esperienza  

Evidenze della  
competenza  Livello iniziale  Livello base  Livello intermedio  Livello avanzato  

Usa il 
linguaggio 
per 
progettare 
attività e per 
definire 
regole.  

Interviene nella 
progettazione di 
attività 
rispondendo a 
domande - 
stimolo e per 
imitazione 
ripete le regole 
del gioco.  

Nella progettazione 
di attività scambia 
informazioni con i 
compagni 
definendo su 
richiesta accordi per 
il rispetto delle 
regole.  

Nella 
progettazione di 
attività 
Interagisce 
verbalmente con i 
compagni 
scambiando 
informazioni, 
opinioni, 
prendendo acco 
rdi e definendo 
nel significato le 
regole del gioco.  

Nella 
progettazione di 
attività esprime 
pensieri complessi 
anche nel grande 
gruppo, in modo 
costruttivo e 
creativo, 
confrontandosi 
verbalmente 
anche per variare 
le regole.  



I.C. “A.De Gasperi” a.s. 2017-2018 
Anna D’Auria 

Esempio di rubrica 
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https://matricixvalutare.jimdo.com/cataloghi/catalogo-matrici-per-competenze/ 
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ELABORARE UNA RUBRICA VALUTATIVA 

PROCEDIMENTO 
INDUTTIVO 

PROCEDIMENTO 
MISTO 

PROCEDIMENTO 
DEDUTTIVO 
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FRAMEWORK 

Sono un quadro di riferimento che specifica:  
•  I contenuti che caratterizzano lo stimolo 

della prova; 
•  I processi cognitivi che si mettono in atto 

nel rispondere alle domande; 
•  I contesti di applicazione 
- Indagini nazionali INVALSI 
- Indagini internazionali OCSE-PISA 
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DECISIONI DELL’INSEGNANTE  

•  Quali competenze promuovere? 
•  Come riconoscerle? Cosa vogliamo 

riscontrare nell’alunno? Quali strumenti uso 
per raccogliere le informazioni?  

•  Quale interpretazione?  
•  Come organizzare il contesto?   
•  Quali attività proporre? 
•  Quali procedure e quali tecniche mettere in 

campo?  
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AUTO VALUTAZIONE 
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Riduce il rischio di 
svalutazione del 

soggetto 

Aumenta la 
consapevolezza su: 

motivazione, 
impegno, 

conoscenze, abilità 

Promuove le 
capacità meta 
cognitive e di 

regolarizzazione del 
processo di 

apprendimento e di 
produzione. 

(Perrenoud 2008) 
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Autovalutarsi non è solo darsi un giudizio al 
termine di un’attività  

accompagna tutte le fasi del compito/attività: 

1.  Pianificazione del compito/percorso 
2.  Scelta degli obiettivi, delle attività dei materiali 
3.  Controllo in itinere 
4.  Rettifiche – Recupero – Sviluppo 

E’ UNA COMPETENZA  
DA COSTRUIRE 
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SCHEMA AUTO-VALUTAZIONE PER COMPITO 

AUTENTICO E UdA 

•  Come descrivi il compito/percorso dell’attività 
svolta? 

•  Cosa hai fatto da solo, cosa hai fatto con gli altri?  
•  Cosa secondo te hai fatto bene?  
•  Hai incontrato difficoltà? Quali? Come le hai risolte?  
•  Cosa secondo te devi ancora imparare?  
•  Come valuti il lavoro da te svolto: uso emoji smile/ 

base/iniziale/ …  /risposta aperta  
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http://www.piazzadellecompetenze.net/primoCicloIstruzione/lifeSkills/
materialiCorso201609/gruppoBevilacqua/UDA_Giocando_Rubriche_Primaria.pdf 
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Da- http://www.piazzadellecompetenze.net/primoCicloIstruzione/lifeSkills/

materialiCorso201609/gruppoFerrari/UDA_Gioca_RubrichePrimaria-SecPrimoGrado.pdf 
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CUTTICOLI PER COMPETENZA E MATERIALI PER LA DIDATTICA 

RUBRICA VALUTATIVA PER INFANZIA 
http://www.piazzadellecompetenze.net/primoCicloIstruzione/lifeSkills/materialiCorso201609/
gruppoBevilacqua/UDA_Giocando_Rubriche_Infanzia.pdf 

RUBRICA VALUTATIVA PER PRIMARIA 
http://www.piazzadellecompetenze.net/primoCicloIstruzione/lifeSkills/materialiCorso201609/
gruppoBevilacqua/UDA_Giocando_Rubriche_Primaria.pdf 

RUBRICA VALUTATIVA PER SECONDARIA 
http://www.piazzadellecompetenze.net/primoCicloIstruzione/lifeSkills/materialiCorso201609/
gruppoFerrari/UDA_Gioca_RubrichePrimaria-SecPrimoGrado.pdf 
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2013  
Castoldi, M. , Valutare le competenze. Percorsi e strumenti, Carocci, Roma, 
2009  
Da Re F., La didattica per competenze, Pearson, 2013, scaricabile in: http://
www.pearson.it/ladidatticapercompetenze  
Da Re F., Competenze. Didattica, valutazione, certificazione, Pearson, 2015 
(richiedibile gratuitamente all’agente di zona della Pearson)  
Da Re, F., Scapin, C., Didattica per competenze e inclusione, Erickson, Trento, 
2014  
Castoldi, Cerini, Da Re, Spinosi, a cura di Cerini, G e Spinosi, M., La 
certificazione delle competenze nel primo ciclo di istruzione, Notizie della Scuola, 
n. 11 – 1/15 febbraio 2015, Tecnodid  


